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Introdugao: para introduzir o conhecimento cientifico em genética nas turmas iniciais de
medicina, o uso de estratégias diferenciadas de ensino-aprendizagem em atividades ligadas
ao sistema ABO e transfusdes sanguineas tornam-se alternativas eficazes. Com objetivo de
explorar a utilizacdo de praticas laboratoriais simples e didaticas, mostra-se necessario auxiliar
a compreensao de aspectos epidemioldgicos dos tipos sanguineos baseado no sistema ABO e
observagdes e cuidados necessarios nas transfusdes sanguineas. Relato de Experiéncia: para
a atividade foi utilizado o Kit Tipagem Sanguinea com os alunos do primeiro periodo (78
alunos). Apds a realizagdo do exame, os participantes foram orientados a colocarem o
resultado do encontrado em um painel de distribuicdo com todos os tipos sanguineos. Ao
final, eles determinaram a ordem de prevaléncia dos tipos sanguineos e compararam com o0s
dados cientificos encontrados para a populacdo brasileira. Eles foram divididos em grupos e
foi distribuido um jogo denominado “Banco de sangue”, composto por plaquinhas com todos
os tipos sanguineos. Para o jogo, foi elaborado slides com situaces clinicas onde seria
necessario que o paciente recebesse transfusdo. Usando as plaquinhas com os tipos
sanguineos os alunos responderam qual seria o tipo sanguineo adequado de acordo com cada
caso apresentado. Em seguida, os resultados foram comparados, e havendo divergéncias eles
discutiam para definir o melhor tipo sanguineo a ser utilizado. Os estudantes concluiram que
os resultados encontrados na amostragem eram representativos do perfil nacional baseado
em estudos cientificos. Conclusdo: a atividade demonstrou que os alunos se sentem
motivados quando se deparam com metodologias lUidicas. A pratica despertou interesse de
toda a turma e permitiu ao professor interagir de forma dinamica com os alunos promovendo
as atividades em grupo. O jogo alcancou seu objetivo de levar conhecimento de forma

descontraida despertando o dever médico do cuidado.
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